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Software CoDeSys

» Barra de Ferramentas LD

|| Ar[laelav] olole] oo | /] s




Software CoDeSys

» Elementos da Barra de Ferramentas LD
El v’ Rede Antes (Inserir Linhas Antes na Area de Ladder)

E.LI v' Rede Depois (Inserir Linhas Depois na Area de Ladder)

4 1 v Contato (Inserir um Contato “Aberto” na Area do Ladder)

47k | v Contato Negado (Inserir Contato “Fechado” na Area do Ladder)

Y P| v Contato Paralelo (Inserir Contato selo “Aberto” na Area do Ladder)

YsH I v Contato Par. Negado (Inserir Contato selo “Fechado” na Area do Ladder)

{ }lv" Bobina (Inserir Bobina na Area do Ladder)



Software CoDeSys

» Elementos da Barra de Ferramentas LD
7/ | v Alterna os contatos entre “Abertos e Fechados” na Area do Ladder

| SR | v Alterna as Bobinas entre "“Set e Reset” na Area do Ladder



Software CoDeSys

» Exemplo de Utilizacao de Contatos e Bobina

v" Contatos
v" Bobina

o0

T

..........................

..........................

v Enderecamento dos Contatos e Bobinas
% Digitar o Endereco ou precione F2

0ao

..........................

.........................




Software CoDeSys

» Exemplo de Utilizacao das Bordas de Subida e Descida

v Borda de Subida
v Borda de Descida

oo
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Software CoDeSys

= Como programar uma borda de subida — Bloco de Funcao R_TRIG

= Cursor sobre a linha, botao direito do mouse:

= Selecione Function Block;

. |
Input assistant l—-ﬂ-—]

_ Standard Function Blocks

Iéltg aEr'rn dda?fénpei;;r;_lc;mn Blacks Em E:HEngram Files [#86)%Cormmon Files\CAd-T argetsE aton Automation'2.3.9 '

[Jzer defined Programs _
=] Counter

=l Timer
=] Trigger

Cancel

= Selecione a pasta Trigger.



Software CoDeSys

= Qutra opcao disponivel;

= No lado direito da Tela, parte inferior;

= Selecione Resources:

ioy Resources
B Global Variables

_I ibram S¥SLIBCALLBACK. LIEB 27.8.10 15:11:00; global wanables

------ Y Alarm configuration

""" g Parameter Manager

""" | PLC - Browser

il PLC Configuration

P L}J Sampling Trace

= Selecione a opcéao Library Manager.




Software CoDeSys

* Na opcao Library Manager

4

i POUs

-1 Bistable Function Blacks
=] Counter

=1 String Functions

=] Timer

-3

~ [5] Pous|™= pata. [ visu.. | @ Glab. |

= Selecione a pasta Trigger.



Software CoDeSys

= Na Pasta Trigger ;

Eitar'u:larl Function l|l:u::|=2.:5: £ Standard Function Blocks
léltg aEr'ru dda?gnpei;;r;_lcémn Blocks E|"' C:MProgram Files [#86)Common Filezh\Cad-T argetzhE aton Autormation'y2.3.9 !
Uszer defined Programs |:I Biztable Function Blocks

|:| Counter

EP{:] Tirner

=3 Trigger

= Selecione a Funcéo R-TRIG (FB) e cligue em OK.

OE.

Cancel




Software CoDeSys

= A funcéo fol inserida como uma entrada,

E_TRIG
HCLE (I

= Digite um nome, por exemplo, BordaSubida e assinale como
VAR_INPUT.

BordaSubida

E_TRIG
—CLE (I

...................




Software CoDeSys

» A funcao de deteccao de borda (Trigger) normalmente utiliza-se com a funcao
Set/Reset.

@y PLC_PRG (PRG-LD)

=R
0001 | B-BordaSubida -
noaz b (CLE =
oona L -_ |
nood Clock (=IX0.17 = ENkEE
| C HWotor (30%0 Ny = [PRkED

oonl
I1 o1
1 1 { ]
11 L
aooz
BordaSubida
Clock R_TRIG Hotor




Software CoDeSys

* Funcao SET/RESET

» Exemplo de Realimentagao em LD — Selo

(Y
W00 lH0 A 02 D00
: | /1 | | | | i —
i e [ 1 [ 71 S (R
Qo0
i | |
1
F
oood
SET MEMORIA,
| i }
| L
RESET MEMORLA
1/ 11
141 | |

REALIMEHTACAD - (SELO)




Software CoDeSys

* Funcao SELO

» Exemplo de Realimentagao em LD — Selo

(Y
W00 lH0 A 02 D00
: | /1 | | | | i —
i e [ 1 [ 71 S (R
Qo0
i | |
1
F
oood
SET MEMORIA,
| i }
| L
RESET MEMORLA
1/ 11
141 | |

REALIMEHTACAD - (SELO)




Software CoDeSys

* Funcao SELO com bobina real (%0QX0.5)

0og3
=IX0 .5 ¥IX0 .6 HOEOD .5
) e A
=OED S
| |
* Funcao SELO com Bobina Auxiliar (%M0.0)
ooo4
ELG BDL =M¥E0 .1
— | I/l (
=ZMED .1
| |




Software CoDeSys

* Funcao SELO com bobina SET/RESET

oon4

BLG Hotor_5al
F
-y il

0005

' EDL Motor Sal
e — PN
e — ——— ik}

= A bobina SET devera ter o mesmo endereco da bobina RESET, podendo ser
um endereco real (%QX0.0), ou uma bobina auxiliar (%M0.0)



Software CoDeSys

r Apllca

nilidade do LD

|co04

) DA ORDEM DAS LIMNHAS NA EXEC JCAO DD PROGRAMA LADDER - 3P

Programacgao Errada

|coo2

.........

.........

=FEMTO DA CRD

£V CAS LINHAS NA EXECUCAQ DO 2RCG=AMA LADOER- 33

Programacao certa
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Software CoDeSys
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CAPITULO 2

INICIANDO O SOFTWARE

= Na tela inicial do Windows, selecione:

1) Programas

2) Moeller Software

3) Easy Soft CoDeSys

4) Easy Soft CoDeSys V2.3.5



4 Kot - [Untithed)]

Fie Ecdit Fioeck |nemi Egikss Onins Window Help 1..______

EEEN BRI

ORGANIZADOER
PEOGEAMAS
TIPOS DE DADOS
VISUALIZADOR
RECURS0S

-E F‘I:EI ™2 Dala pe "-"m.laiaaﬁnml Fl!mun:nl

[GHOME OV [FERD




= ORGANIZADOR - € usado para gerenciar os novos itens de cada pasta.
Através dele inserimos novos elementos nas pastas localizadas abaixo e
solicitamos a visualizacao/edicao de alguns itens.

= ORGANIZADOR / PROGRAMAS - Nesta pasta alocamos os programas
do CLP, bem como suas funcbes e seus blocos de funcao.

= ORGANIZADOR / TIPOS DE DADOS - Aqui nds colocamos nossos tipos
de dados , Structures, Enumeration, etc...S&o tipos de dados criados
pelo usuario conforme a IEC 61131-3.

= ORGANIZADOR / VISUALIZADOR - Dentre os recursos oferecidos pelo

Easy soft, esta a criacao de telas para visualizacao do programa criado,
tanto on-line como off-line (modo simulacao) , estas telas sao criadas e

gerenciadas nesta pasta.



= ORGANIZADOR / RECURSOS - Pasta responsavel por varios itens
no Easy Soft. Entre eles: Configuracdo de hardware, configuracao do

sistema da CPU, criacao de variaveis de rede, geracao de graficos de
tendéncia, criacao de tabelas de monitoracao etc...

= AREA DE TRABALHO - Quando selecionamos ou criamos algo em
gualguer pasta do organizador, este item aparece na area de trabalho
para edicao ou visualizacao.

* BARRA DE FERRAMENTAS - Aqui ficam algumas ferramentas para
acesso mais rapido a algumas funcdes do programa, esta barra muda
conforme o item selecionado na Area de Trabalho.

= MENU PRINCIPAL — Aqui ficam todas as opcoes de acessibilidade e
funcionamento do Easy SOFT.



Os passos necessarios para a criagdo de um programa sao:

e Criar um novo projeto;

« Configurar o Hardware,

 Criar os arquivos fontes necessarios (POU):

- Criar as Variaveis

- Realizar a logica do programa

- Criar blocos de funcao e /ou funcoes.

« Compilar o programa,;

* Realizar os testes:

- Configurar as telas / ferramentas de visualizacao.

- Executar os testes do programa em modo OFF-line.
* Realizar o comissionamento da maquina:

- Transferir o programa para o CLP

- Executar os testes do programa em modo ON-line

- Armazenar os programas fontes no CLP. (Quando desejado)



CAPITULO 3

INICIANDO UM NOVO PROJETO




INICIANDO UM NOVO PROJETO

- Entre no menu principal opcao FILE , NEW , ou selecione
0 icone . Isto ira abrir a seguinte tela:

Taiget Sethng:

Conigraior TP - | (e |

Selegdo do tipo de CPU

= Selecione: ECP4-200
= Pressione: OK



INICIANDO UM NOVO PROJETO

* No item Configuration selecione a CPU que ira utilizar para
este programa, por exemplo:

Deisdi | o | Cencsl |

Obs: Verifigue qual a CPU gue esta sendo utilizada no Painel didatico do CLP.

» Pressione; OK



INICIANDO UM NOVO PROJETO

« O usuario nao terda acesso aos itens: Target Plataform,
Memory Layout e General. Estes itens s6 s&o configuraveis em
outros modelos de CPU.

* O item Networkfunctionality , serve para configurarmos a
rede deste equipamento.

*Ao selecionarmos a CPU que desejamos utilizar,
pressionamos OK.



INICIANDO UM NOVO PROJETO

* Na opcao Tipo do POU selecionamos se queremos criar um
programa, uma Function Block ou uma funcao.

* No nosso caso iremos selecionar a opcao Program, pois
Iremos criar primeiro um programa.

* Na opcao nome do POU deixamos PLC PRG , este nome
designa o programa principal.

» Para os CLPs da linha XC200, devemos ter sempre um
programa principal com este nome, pois o compilador sabe
gue € por este programa que 0 equipamento ira comecar a
execucao.



INICIANDO UM NOVO PROJETO

Tipo do
POU
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v
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WNome do
BOU

Linguagem do
POU




INICIANDO UM NOVO PROJETO

* Na linguagem podemos escolher entre seis linguagens de
programacao diferentes. Estas linguagens se dividem da
seguinte forma:

CONFORME | REFRESENTAGA NOMENCLATURA ABREVIAGAO
[EC611313 0
Tertl Instruction List (Lista de nstrugdes) IL
Structured Text (Estruturada) 5T
Normalizada Function Block Diagram (Blocos Logicos) FBD
Grafica Ladder Diagram (Ladder / Logica Relg) LD
Sequential Function Chart (Diagrama sequencial) SFC
Niip Normalizada (rafica Continmos Flow Chart editor (CEC) CEC

» Para este guia rapido estaremos trabalhando com a
linguagem em Ladder (LD).



CONFIGURACAO DO CLP

» Agora nos precisamos configurar o hardware do CLP.

ISsto selecione no organizador a pasta resources:

Il Recursos

B[] Global Variables Vanaveis Globais
1 brary Counter i6*3.1.03 13:12:26; global vanables  Bibliotecas

1 fbrary RTCLE 4. 9.02 10:06:00: global vanable:  Bibliotecas

| library standard b7 6.02 05:26:00: global vanables  Bibliotecas

- g] FLL - Browszer Browser

14 PLC Conlfiguration Configurador

(o] Sampling Trace Ferramenta de Visualizacio (TRACE)
- il T arget 5 etings Configuragio da CPU

(4 Task corfiguration Gerenciador de Tarefas

w3 Watch- and Receipt Manager Ferramenta de visualizagdo

Para



CONFIGURACAO DO CLP

» Selecione a opcao PLC-Configuration. Nesta tela estaremos
configurando o Hardware do CLP.

Il Recursos

B[] Global Variables Vanaveis Globais
1 brary Counter i6*3.1.03 13:12:26; global vanables  Bibliotecas

1 fbrary RTCLE 4. 9.02 10:06:00: global vanable:  Bibliotecas

| library standard b7 6.02 05:26:00: global vanables  Bibliotecas

- g] FLL - Browszer Browser

14 PLC Conlfiguration Configurador

(o] Sampling Trace Ferramenta de Visualizacio (TRACE)
- il T arget 5 etings Configuragio da CPU

(4 Task corfiguration Gerenciador de Tarefas

w3 Watch- and Receipt Manager Ferramenta de visualizagdo



» Configure o Hardware do CLP presente no Painel de CLP.

e Selecione a opcdo PLC-C

8-

Topologia do
equipamento

CUIDADO: CPU do Painel Didatico do CLP

Jk’unﬂguratmn XC-CPU101-C64K-8DI-6D0 |

L A Wl s Wl s G | =)

AT %IB0: BYTE: ¢* Local Inputs * [CHANNEL ()] :‘
AT %QB0: BYTE; (* Local Outputs *) [CHANNEL (Q)]
EMPTY-SLOTISLOT]

EMPTY-SLOT[SLOT]

EMPTY-SLOTISLOT]

EMPTY-SLOT[SLOT]

EMPTY-SLOTISLOT]

EMPTY-SLOT[SLOT]

EMPTY-SLOTISLOT]

nfiguration. Nesta tela estaremos configurando o Hardware do CLP.

Settings | Other Parameters |

Parametrizagao

..................................................

Check for averapping addresses: ¥

Obs: verifique quais os modulos estao instalados no Painel didatico do CLP para
configurar o seu hardware.




= Configure o Hardware do CLP presente no Painel de CLP.

Para adicionar mais placas selecione um dos EMPTY-SLOT com o botao direito do mouse, logo em seguida escolha
a opcdo Replace Element:.

B gggKonfiguration XC-CPU101-CE4K-8DI-6D0 il
------- %] AT %IBO: BYTE; (* Local Inputs * [CF
------- 1| AT %QBO0: BYTE; (* Local Outputs ) [

EMPTY-SLOTIS! AT - ‘

4 EMPTY-SLO

|sert Elemett
AOpEnd SUte ement

£
E
T EMPTY-SLO e EMPTY-SLOT
@ EMPTY-SLO - Compute addresses XI0C-8D0
E
E

EMPTY-SLO L AI0C-16D0-5

i) il
-~ @ EMPTY-SLO pgony ChleC
- @ EMPTY-SLO Paste Fif)e

[|_r'|'_'.’r" j-|r"

#I0C-16D0
A0C12D0-R
XI0C-240-U1-240-12
HI0C-440-U1
XI0C-440-U2
H0C-240-U2
¥I0C-8DI
XI0C-16DI
XKI0C16-DI-AC
#I0C-84l-U1
#0C-8al-U2
XI0C-8al-2
HKIOC-AT-PT
¥I0C1CNT-100kHz
¥I0C-2CNT-100kHz
Module Type 170




= Configure o Hardware do CLP presente no Painel de CLP.

Nesta tela escolhemos qual o médulo local que sera colocado com a CPU, no caso do XC100 podemos colocar até 7
modulos locais ao lado da CPU.

Para este exemplo selecione o médulo XIOC-16-DI.
Coloque mais um modulo XIOC-16-DO-S ao lado.
B iﬂ'jk(unfguratinn RC-CPU101-CB4K-8DI-6D0O
l |_ AT %IB0O: BYTE; (* Local Inputs ) [CHANNEL (1)]

[" AT %QB0O: BYTE, (* Local Outputs *) [CHANNEL (@)]
e g KOC-TBDISLOTI | e
g § Xoc-16DO-SSLOT,
~ @ EMPTY-SLOTISLOT)
L4 EMPTY-SLOT[SLOT]
- |§ EMPTY-SLOT[SLOT]

[

[

§~ng EMPTY-SLOT[SLOT]
e @ EMPTY-SLOT[SLOT]

¢ Pressione com o botdo esquerdo do mouse o simbolo + que aparece do lado esquerdo do XIOC-16DI.
2 j XI0C-16DI[SLOT]

o AT %MW2IWORD; (" 16 Inputs *) [CHANNEL (1)]

e Selecione novamente o simbolo + que aparece do lado esquerdo do AT %IW2 : WORD :



= Configure o Hardware do CLP presente no Painel de CLP.

$—--— HIOC-16DI[SLOT)

Endereco WORD desta
placa

/

EI-'"E AT BMWZIWORD, (™16 Inputs =) [CHAMMNEL ()]

...... P3| AT %[<2.0: BOOL, (" Bit 0%
v [§] AT %I1X2.1: BOOL; (* Bit 1%
-] AT %I%2.2: BOOL, (* Bit 2%
-] AT %I42.3 BOOL, {* Bit 3%
~—[§| AT %IX2.4: BOOL; (* Bit4 %)
-] AT %IX2.5: BOOL; (*Bit5 %
wP§| AT %I%2.6: BOOL, {* Bit 67
...... P3| AT %Ix2.7: BOOL; (* Bit 7 %)
w9 AT %I43.0: BOOL, (* Bit 0%
4] AT %I43.1: BOOL, (* Bit1 %)
~—[§| AT %IX3.2: BOOL; (" Bit 2 %)
—m AT %l¥3.3: BOOL, (*Bit 3%
Y| AT %IX3.4: BOOL, (" Bit 47
~— 4] AT %IX3.5: BOOL; (* Bit 5%
...... P3| AT %[43.6: BOOL, (" Bit6 ™)
v [§] AT %I1X3.7: BOOL, (* Bit 7%

Enderecamento Bit a Bit
desta placa




» Configure o Hardware do CLP presente no Painel de CLP.

CUIDADO: CPU do Painel Didatico do CLP

e Abra os sub-menus das entradas e sai : :
B FIE onfiguration XC-CPU101-CB4K-8DI-6D0

B8] AT %IB0: BYTE; (* Local Inputs *) [CHANNEL ()]
: P AT %I[40.0: BOOL; (* Bit0 *)
--------- 3 AT %IX0.1: BOOL, (*Bit1 %)
--------- M3 AT %I40.2: BOOL; ("Bit27)
- P AT %I[40.3: BOOL; (* Bit3%)
--------- My AT %I[40.4: BOOL; (*Bit4®)
--------- M3 AT %I40.5: BOOL; ("Bit5 ™)
[y AT %[X0.6: BOOL; (*Bit6 %)
--------- 5| AT %I40.7: BOOL; (*Bit7 )
45 | AT %QB0: BYTE; (* Local Outputs *) [CHANNEL {(Q)]
&) AT %0QX0.0: BOOL; (*Bit0 %)
--------- 1] AT %QX0.1: BOOL, (*Bit1 %)
~ ok AT %0X0.2: BOOL, ("Bit27)
@) AT %0X0.3: BOOL; (*Bit3%)
--------- o AT %0X0.4: BOOL, ("Bit4 ™)
- ) AT %QX0.5: BOOL, (" Bit5™)
- @] AT %QX06: BOOL; (* Bit 6%)

- i AT %QX0.7: BOOL, ("Bit7 %)




e Salve agora o que foi feito indo no menu File = Save. Ou clique no icone IE' .

CAPITULO 4

COMECANDO A PROGRAMAR




Comecando a Programar

= Agora iremos criar um programa simples para conhecermos
melhor o ambiente do Easy Soft.

= O programa a ser criado € uma partida estrela-triangulo de

uma bomba de vacuo.

* No organizer agora escolha a opcao POUs e selecione o
PLC PRG.



Comecando a Programar

2 Wanft - GUIA.PRO - [PLL,_PRG PAGLDN]
B fi- ES® Boiet nomt B Onioe Widow Hep

el ] el S e A e ] e R s o e ko e

Barra de ferramentas

O00A|FROGRAN PLE_PRG
= Fous ooog AR |
i) O PR FRG] OOOFEMD VAR « | Declaracdo de variavess locais

[ 4] [ |

| ORGANIZADOR | o
T‘. ..............
| Linhasz de Comando
AREA DO PROGRAMA |
Status simulador Online/offline

-_= B bl e Eumizal... LT
=] Pous Dista bypea] ) Visualzal.. | S - .

[OHLIKE [0 [READ




= Na area do programa cligue sobre a linha de comando
que aparece e cligue no menu em Insert, Contact ou
pressione o icone na barra de ferramentas. ﬂ

= Na linha de comando ira aparecer um contato NA : _I l_

= Clicando nas interrogacoes poderemos escrever o nhome
deste contato, ou ainda pressionando a tecla F2 do seu
computador: PartidadoMotor.

» Surge uma tela para definicao da variavel. Selecione
classe VAR Input, tipo BOOL, Address %IX0.0.



Comecando a Programar

= Assim que damos um nome para o contato PartidadoMotor, a
seguinte janela ira se abrir:

VAR_Input - Nome da variavel
, Declare ¥anable —
Classe | - p— 1 Tipeda
S Hame H""F--T—-"'FFE < —_— | K variavel
|mm j |'|=.n|'|rr edigak szl |'
Caneel
Symianl hist | ribial s Addrezs
0,
| =] | / [ %lIx0.0. - cousTaT
Cerirnert: [ RETAIM
Comentarios > /

/ oo

PartidadoMotor.



Comecando a Programar

poot |

Fartidamotor

* Cligue novamente na linha de comandos, e

INsira

novamente um contato, este contato ira sair em série com o
que ja existe. Desta vez selecione VAR_Input, variavel

ParadaMotor , tipo BOOL, address %I1X0.1.

o001 | |

Faridamotor  Paradamioto
| | | |




Comecando a Programar

» Cligue no contato abaixo do ParadaMotor e pressione na
barra de ferramentas a op¢ao. | /|

nom |

Partidahictor  Paradabotar

. | [ |
| 1]




Comecando a Programar

= Cligue agora no contato abaixo do PartidaMotor e selecione
na barra de ferramentas a opcao ‘._"J\

 Faca o mesmo procedimento anterior, chame este contato de
ContatorPrincipal, crie a variavel VAR_Output,, address
%QX0.0, tipo BOOL.

Fartidamotar FaradamMotar
I 1 I <1
| 1/
ContatorPrincipal




Comecando a Programar

» Clicando novamente na linha de comando, selecione agora
na barra de ferramentas a op(;éiolﬁ\nF

» [sto ird inserir uma bobina de saida nesta linha logica.
Utilize o mesmo procedimento para colocar o tag dela, no
caso ContatorPrincipal.

U0

Farticlamoiar FParadablotor ContatarPrincipal

| | | /| i}
11 | Ea Vs

ContalorPrincioa




Comecando a Programar

» Com isto nos criamos a primeira linha légica de nosso
programa. Salve as alteracOes e agora vamos inserir a
proxima linha.

* Va no menu principal e selecione INSERT, Network (After).

* Uma segunda linha ira surgir.



Comecando a Programar

* Cologue um contato NA do ContatorPrincipal como mostrado
abaixo.

Tl
Fart datioton Faradatiobar oniabarFrincips
N /] ()
1 ntatarFan g Al
| |
.
UUUE.
A0 HA CI
L] R ,




Comecando a Programar

* NOs iremos criar agora o Controle dos Contatores Estrela e
triangulo.

= Assim que o ContatorPrincipal entra, o ContarEstrela
também liga, permanece alguns segundos e desliga.

* [remos inserir entao um temporizador para determinar o
tempo que o contator estrela fica ligado.

» Cligue na linha da segunda I6gica com o botao direito do
mouse e selecione Function Block.



Comecando a Programar

= Selecione na biblioteca Standard.lib o bloco de funcao
TON, deixe a opcao Structured ativa e selecione OK.

Help M aonager E3

{akai \ A Standaid Function Blocks Ok
Efcﬂd::gnﬁljnlfﬁ;rﬁmn EH:": Em C:%Aarquivos de progamaz\Moeller Saftwareh=SoftsTagetsh\M aslaefLib_Common'Standard. lio m
I zer defined Progiams Tl | Bistahle Functicn Black s
: il | Courter
:| J Time
: =2 RTC[FE]
eo[E] TOF(FE)
i Bl- (23 Trigger
T'm C:%aquivoz de programaz\boeller Saftwareh =S afth T aigetz\MaelerLib_CPUTM Y= TCLIE. B
ilm ChAquivo: de procramas\bMoeller Software=Softs T amgets\MaoelerLib_ CPUAM N aunter ik
X b

[« Shkuctured




Comecando a Programar

» Um temporizador ira aparecer no meio de nossa linha
logica.

00z

=
H {'Tr‘*-_} Q

|||—'| Lo E.—




Comecando a Programar

* Vamos clicar nas interrogacoes acima do temporizador e
colocar o nome do temporizador , vamos chama-lo de
TempoDesligaEstrela.

= Assim que damos um nome para o temporizador, a seguinte
janela ird se abrir:

1 Nome da variavel
Declare ¥anahle B X _
Classe -- Tipo da
Llasz Hame ~ = — | 0K varidvel
|j |_Er'II'IFrFRi[IFFRT-'!|=|F |'|'|‘J + J
Cancel
ool list | il Y sz Address
| J | J | [ CONSTANT
Commerk ™ RETAIN
Comentarios 4




Comecando a Programar

* |Sto ocorre pois o assistente de declaracao verifica que nao
ha nenhuma variavel declarada como TempoDesligaEstrela,
por causa disto, ele solicita que entremos com maiores dados

sobre esta variavel.

Preencha esta caixa de dialogos:
- Nome: TempoDesligaEstrela;
- Tipo: TON



Comecando a Programar

* O bloco de funcéo ira aparecer na declaracao local de
variaveis.

DO FROGRAM PLC_PRG

VAR
TempoDesligaEstrela; TOMN:

gooHEMND VAR

* Na interrogacao que surge do lado esquerdo do nosso
temporizador escrevemos o tempo desejado. Por se tratar
de uma entrada do tipo TIME, o tempo deve ser escrito da

seguinte forma: T#3S.



Comecando a Programar

» Cologue uma bobina na linha logica 2, logo apos o
temporizador e coloque o nome de ContatorAuxiliar.

= A mesma tela do assistente de declaracdo se abre, porém
desta vez no tipo da variavel selecione BOOL,

VAR_OUTPUT, endereco %QX0.1.

» A segunda linha do nosso programa estd pronta, e a
declaracao de variaveis também.



Comecando a Programar

= Nosso programa ficara deste jeito:

[0001
Paridamotaor ParadaMotor CEII’I'[EI'[EII’F'I’if'IEiﬂEH
| [ /1 (Y
— | 1/} { )
Cﬂntatan'rincinal
|
— |

ContatorPrincipal

— |

TempoDesligaEstrela

TON

n &
1S—PT

ContatorAwaliar
{ )

v




Comecando a Programar

= Agora insira mais uma linha légica abaixo e coloque a seguinte l6gica:

[poo3

ContatorPrincipal ContatorAuxiliar ContatorEstrela
| | | /] {

I 171 v/

= Assim que o ContatorPrincipal ligar o ContatorEstrela ficara ligado até o
tempo de 3 segundos se esgotar.

= Crie agora mais uma linha, abaixo desta, com o seguinte contato:

[oooa

ContatorPrincipal




= Coloque agora um contato NA e digite o nome do contador
TempoDesligaEstrela. (ponto)

= Surgem 6 opcoes de dados do Temporizador. Selecione a saida Q.

Help Manager E3 I

Local Yariables A Local Variables Ok
gﬁ?:!;ﬁ;ﬁ:ﬁ:ﬁ “ ¢ Contatordusiliar [BOOL)
E- "8 TempoDesligak strela (TON)
e @ ET(TIME)
- @ IN(BOOL)
- @ M(BOOL)
~ @ PTTIME)

=% (E00L) _

¢ StartTime [TIME)

Cancel

[V Stuctured




= Na quarta linha logica, no segundo contato da esquerda para direita,

nos usamos o TAG TempoDesligaEstrela.Q, poderiamos ter utilizado o
proprio ContatorAuxiliar sem problemas, fizemos isto exatamente para

demonstrar uma funcionalidade a mais do programa.

0004

ContatorPrincipal TermpoDesligaEstrela.Q
| | | |




" [remos inserir entdo um segundo temporizador , chamado
TempoLigaTriangulo, para determinar o tempo de 1 Segundo, que o
contator triangulo sera atuado.

* Clique na linha da terceira logica com o botao direito do mouse,
selecione Function Block, bloco de funcéo TON.

Help Hanager E

Q.

EEit-:t'u:Inl Fu'|=.'I:'r'l ':'F-ﬂ A Standard Function Blocks
=el delfine nckian 5o . . - .\ . .
3" -4 -'l' '\: [ '\3"! = ] i C l-'::. IE -l-'i 1 '\:l-'i -'i I-'E T -
Stzndaid Proarams m C: An?m o5 O :-r::g amas'ktioeller 5aftware afsTaigetshH oeletLlib_CommontStandard. lia
I zer defined Programs i B0 Bistable Function Block s

il | Lourter
OB Time

----- E] RTC(FE)

--E] TOF [FE)
L1 ] TPIFB
B2 Trigger
Em C:%Arquivos de programaziboeller S aftwarehSabihT argetshMoelatlib_CPUT0TYS TCLIB B
ﬂ"m C:%Arquivo: de programazibdoeller Saftware®=Safi\T aigets\M oelefLib_CPUT0T A aunter. ik

Carcel

1] [+
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= VVamos clicar nas interrogacdes acima do temporizador e colocar o
nome do temporizador TempoLigaTriangulo.

» Para criarmos um temporizador de 1 segundos entao escrevemos
T#1S.

= Nosso programa ficara deste jeito:

TempoLigaTriangulo
ContatcrPrincipal TempoDesligaEstrela. TON

| | | | N .
T#15-{PT ETH—




= Coloque uma bobina na linha logica 4, logo ap6s o temporizador e
cologue o nome de ContatorTriangulo.

= A tela do assistente de declaracao se abre, crie a variavel VAR_Output,
tipo BOOL, address %QX0.2.

= A quarta linha logica ficara:

TempoLigaTriangulo
ContatcrPrincipal TempoDesligaEstrela.a TON izontatorTriangulo

...........

|| | Y
1 | | | IN ﬁ . W;
T#154PT e~

= Salve o programa, estamos prontos para a préxima etapa.



* Programa Completo:

noo1
Fartidamotar FaradahMotor ContatarPrincipal
| 1 | /1 i 3
11 Ifl L
ContatcrPrincipal
| 1
11
nooz
TempaDesligaEstrela
ContatcrPrincipal TOM ContatorAuxiliar
| 1 i1
1 | IN e Q ()
T#3I5PT ET
noon3
ContatcrPrincipal ContatorAuxiliar ContatorEstrela
| 1 | /1 i 3
11 Ifl L
0004
TempoLigaTriangulo
ContatcrPrincipal TempoDesligaEstrela. TOM ContatarTriangulo
| | | 1 { %
| | N ﬁ “ L)
T#154PT ET




* COMPILANDO O PROGRAMA:
= Para compilar o programa, entre na opcao Project, Rebuild All.

=|sto ird compilar todos o seu projeto. Uma tela ira aparecer abaixo de
seu programa mostrando possiveis erros ocorridos no seu programa.

» Para localizar o erro, cligue duas vezes em cima dele e voceé ira para a
linha onde este erro esta.

» Para maiores informacdes sobre os erros, por favor consulte o Help do
EASY SOFT, ele contém um apéndice com 0s principais erros.



* SIMULANDO O PROGRAMA

» Para utilizar as ferramentas de simulagao vocé deve ter o programa
compilado como se voceé fosse transferi-lo para o CLP.

» Habilite no menu principal a opcao ON LINE, Simulation Mode.

» |sto ira colocar o programa em modo de simulacéo.

= Agora selecione a opcao ON LINE, Login. Isto fara com que o software
faca um Login com um CLP virtual.

» Este CLP virtual inicializa em STOP, va novamente para ON LINE, Run
e estaremos com este CLP virtual em modo RUN.



= SIMULANDO O PROGRAMA

WVanavels ON LINE Contato Logieaments Programa Bobma Logicamente
Fechado 1 Deeslizada

0001} B--TermpoCes paEctela J

i
o - e A |
0003 [E--TempoligaTHangulo
00dqd

¥ v

Faridaiiobar Faradalofor ContatorFrneipal
| | remmrmeeemneneneeny gy
_I I |I| ————— ; LI
C ortata Principal

TempoDesligaEstrela
C ortata Prn cipal Coardatorusliar
J TR
T4

_I L !
' . .:_ i
PT 7]

CorfatoPrincipsl Contatorfuziliar ComatorEstrela

— | Ll {}

TempaLigaTrazngulo

Cordata Princips| TempolesligzEstela. TaH CaniztorTha ngulo
_I | | IH a {1
I [ LI
ok @ e
™~ - .
\ HSOFT MODO SIMULACAD

Contato Logicaments
Aberto XS0FT ONLINE CLP MODO EUN

| T A .
g ONLIME [5IM [RUNTIZF [FORCE [0V [FESD




* SIMULANDO O PROGRAMA

= Para forcar entradas, saidas ou memarias internas podemos proceder de
varias maneiras diferentes.

* D& um duplo cligue com o botao da esquerda do mouse sobre o tag do
contato PartidaMotor, verifique que a cada duplo cligue ele muda o desenho:

Partidatotor

Partidatotor

]
Partidatotor

Contato NA logicamente aberto

Tag na cor preto, com vm quadrado na parte inferior com as bordas azul claro preenchimento azul escuro.
Contato NA logicamente aberto, forcar ON quando do comando FORCE

Tag na cor preto, com um quadrado na parte inferior com as bordas azul claro sem preenchimento.
Contato NA logicamente aberto, forcar OFF quando do comande FORCE.



= SIMULANDO O PROGRAMA

= Se dermos mais um duplo clique o contato volta ao estado anterior.
= Dé um duplo cligue no Tag e deixe-0 na posicao forcar ON.

= Agora pressione F7, ou va até o menu Online ,Force Values. O nosso botao de
partida sera forcado para a situacao ON.

Fartidabotor  Observe que o TAG PartidaMotor aparece em vermelho. Ao redor da quadrado azul também aparece uma
|II linha vermelha para indicar que esta variavel esta sendo forcada.
! Contato NA logicamente fechado, forgada.

+ Repare que a indicacdo FORCE aparece no canto esquerdo da tela, para indicar que existem variavers forcadas em
ONLINE |SIM (RUN FORCE

580 Programma.



= SIMULANDO O PROGRAMA

= Se quisermos forgar varias variaveis ao mesmo tempo, podemos ir clicando
com o0 mouse e deixando-as nos valores l6gicos desejados, assim que
pressionamos F7 os valores sao carregados para os Tags.

= Verifigue o funcionamento do seu programa, ele deve ligar o contator principal
juntamente com o estrela, contar um tempo de 3 segundos, desligar o contator
estrela, esperar mais um segundo e ligar o contator triangulo.

» Vamos agora retirar o comando de partida, cligue novamente com o botao
esquerdo do mouse sobre o TAG PartidaMotor e verifigue como ele muda o

status:
Partidamotar

PartidaMotar
| |

FPartidamotar
[

Contato "‘H logicamente fechado, forcado.

Tag em vermelho, aparece um quadradc na parte inferior do contate com bordas azul claro e
preenclumento cinza.

Contate NA logicamente fechado e forcade. Liberar comando FORCE quande ocotrer novo comande
FORCE.

Tag em vermelho, aparece um quadrade na parte inferior do contato com bordas azul claro sem

preenchimento.
Contate NA logicamente fechado e forcado. Forgar estado OFF quando ocorrer nove comando FORCE.



= SIMULANDO O PROGRAMA

= Se estivéssemos ONLine com o CLP, bastaria colocarmos o comando Liberar
comando Force, que o TAG assumiria o valor da entrada digital logo em
seguida.

= Como estamos com um CLP virtual, que ndo possui entradas fisicas, para
desligarmos adequadamente este contato precisamos forca-lo para a condicao
OFF e logo em seguida liberar o comando force.

» Experimente agora forcar o botado de desliga. Force-o para a condicao ON
(Aberto pois ele € um NF), logo em seguida para a condicao OFF e entéao libere
o FORCE.

» Estas funcoes estéo disponiveis tanto no modo Simulagdo, como conectado
como CLP.



= FORCANDO VARIAVEIS PELA CONFIGURACAO

= Qutra forma de realizar esta operacao € forcar os elementos de entrada e
saida.

* No Organizador va em Resource , PLC Configuration.

= ;__:;J-cn:rﬁn;l_ra'.i31}-C-E=P_J1E1-3E4}-Z-]EI-ED3|
E '5 AT %lB0: BYTE; & Local Inputs ) [CHAMNMEL 03] = I:.h
P "3 ParfidaMator AT %M0.0: BOOL; (*Bit 0%

"1 ParadaMotor AT S0 BOOL; < Bit1 *

AT =02 BOOL,; (Bt 2 *)

1 AT WI«0.2: BOOL; (FBita*

1

; | Walor do BYTE em
1 AT %I04 BOOL,; (FBit4 %) \

1

1

guestio

1 AT %1405 BOOL, FBit5 %

Status das entradas 1 AT %1406 BOOL, (7 Bit6 *)

caidas ' E TH AT WIH0.T BOOL; (TRt T *) | 4
l'""- Bl [¥,| AT %OB0: BYTE; [* Local Qutputs ® [CHARMREL ()] = 0
oS : | K
Y (] Gk, ContatorPrineipal AT So=000: BOOL; 5 Bith =)
N e[ f, ContatorEstrela AT %0X01: BOOL (FBE17)
\'Lx : g CortatorTriangulo &T %02 8000 F B2 ™
\ ek AT %0H0 3 BOOL T T
DN AT %OK0 & BOOL; 7 At T
1l'\,: I AT %05 BOOL, & HTA ™)

L

L

L
.. u:r“ AT % QXD E: BOOL, (* BitE *)
Bl = 11

ol



= FORCANDO VARIAVEIS PELA CONFIGURACAO

» Para forcar a entrada PartidaMotor basta clicar uma vez com o botao
esquerdo do mouse no quadrado que se encontra a esquerda do TAG.

= Para desliga-lo é so clicar novamente neste quadrado.

= Acione agora o TAG ParadaMotor.



* TRANSFERINDO O PROGRAMA

» Coloque o cabo no CLP, certifique-se de que ele esta
com a bateria.

= No menu Online, certifigue-se que o Easy Soft nao esta
em modo de simulacao.

= No menu Online, selecionar login.

%S oft

Mo program on the controllerl Download the newe program™

S5im I MHEo | Cancelar |

» Selecione a opcao Sim.



* TRANSFERINDO O PROGRAMA

» Logo apos o Download o CLP estara pronto para entrar
em operacao.

» Tudo o que foi explicado até aqui, tanto em monitoracao

como em simulacéo é valido quando se esta conectado ao
CLP.

= Para colocar o CLP em marcha selecione Online, RUN.



= ALTERACOES ON LINE

» Para executar qualquer alteracao ON LINE no CLP
proceda da seqguinte forma:

* Entre em Online, Logout.
» Faca as alteracdes necessarias no software.
* Entre no menu Project , Rebuild All.

* Logo em seguida selecione no menu On line, Login.



= ALTERACOES ON LINE

Online Change E3

The program has changed! Should the changes be loaded? (ONLINE CHANGE]

oyes | No | _ Cancel | Loadal_|

= Se selecionarmos Yes as alteracOes serao feitas sem parar o
processamento (ONLINE CHANGE).

= A opcao Load all ird parar a CPU para executar a transferéncia.

» A alteracao ONLINE s6 nao pode ser feita em duas situacoes
distintas:

- Alteracdes de hardware e insercoes de novas bibliotecas.



* CONFIGURANDO A REDE PC-CLP

4 easy Soft CoDeSys - FMR61101.pro - [PLC_PRG (PRG-LD)]
% File Edit Project Insert Extras BellER Window Help

.@'ﬁ'ﬂ' |@| "~‘||%‘|E Login Alt+F3 L
. . . ) - [
= Antes de iniciar a configuragéao do |- 000
e B [ PLC_PRG [FRG] 000
software, verifique se o cabo de o0
rede que liga o PC e o CLP esta o0
devidamente conectado. 000
001
001
= No menu principal selecione |
Online/Communication Parameters I
como mostrado na imagem ao
lado. | |
noos
Sirnulation Mode
I
Create boot project
ETE 1




* CONFIGURANDO A REDE PC-CLP

= Na tela communication parameters clique no botao “New...” como
iIndicado na figura abaixo.

Communication Parameters E]
Channels
=E ‘localhost via Topddp | |
Cancel
M arne | W alue | Cormment |

-\-H"]
Mew .. A

Remaove

Gateway .
IIpdate




* CONFIGURANDO A REDE PC-CLP

» Agora na janela que se abriu, iremos selecionar Tcp/Ip (Level 2
Route) e clicar em OK.

f x|

Channels
= 'lacathost’ via Tepdp |
M amne | Y alue | Cormrnent Cancel
MHew ..
Remove
Gateway .
L} [ ) el
Mame |locahost via Tepdlp_ Ok
‘-\-\_\_\_\_'_'_,_o-'-"--)

Device Cancel

Mame: | Infia

Serial [R5232) 35 Serial RS232 driver

Sernal [Modem) 35 Modem driver

LY Falals =

AMopen DSE3 35 CAMapen DSP302 dris
cp/lp [Level 2 Route] 35 Teopdlp Level 2 Router
Route] 35 RS232 Level 2 Router

£

£ >




* CONFIGURANDO A REDE PC-CLP

= No campo ‘Adress’, na coluna ‘Value’ mude o endereco IP para
192.168.119.60 como ilustrado na figura abaixo.

Communication Parameters E
Channels
1 1 H DK
=1 locathost’ via Tepdlp |T|:|:|.-"I|:| [Level 2 Raoute] |
ozalhost’ via Tepdlp_
Canicel
M arme Walue Comment
Address LEER RN ERE [P address o hostrame
Part 1200
Targetld 1] Mew ...
Matarala bytearder Mo
Remove
Gateway ..
|lpdate
£




Referéncia

Conclusoes

http://professorcesarcosta.com.br/upload/imagens upload/Manu
al XSOFT.pdf

http://professorcesarcosta.com.br/disciplinas/n7clpteclp

http://professorcesarcosta.com.br/upload/imagens_uplo
ad/Apostila_do_Curso_Clp-1.pdf

INSTITUTO FEDERAL



http://professorcesarcosta.com.br/upload/imagens_upload/Manual_XSOFT.pdf
http://professorcesarcosta.com.br/upload/imagens_upload/Manual_XSOFT.pdf
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